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Medienkonzept der KGS Stukenbrock

Vorwort

Das folgende Medienkonzept entstand in einer Zusammenarbeit aller Grundschulen und
weiterfithrenden Schulen in Schlof? Holte - Stukenbrock. Seit Beginn des Schuljahres 2018/2019
haben alle Schulen in einer Vielzahl von Arbeitssitzungen und Treffen die Inhalte gemeinsam
abgestimmt.

Die Schulen entschieden sich dazu, ein gemeinsames, fiir alle Schulen giiltiges Medienkonzept
einzureichen. Besonders die theoretischen Inhalte basieren alle auf den Vorgaben des
Medienkompetenzrahmens und sind somit fiir alle Schulen giiltig. Die Schlof3 Holter Schulen
sind sich auch iiber grundlegende Hardware-Anforderungen einig.

Besondere Aspekte der einzelnen Schulen bezogen auf Ausstattung, Schwerpunktsetzung und
Anforderungen werden in den jeweiligen Kapiteln von jeder Schule einzeln dargestellt.

Das Medienkonzept basiert auf einer Vorlage des Teams der Medienberatung Giitersloh, das
dieses auf ihrer Internetseite zur Verfiigung stellt und mit anderen Medienberatungen in NRW
abgestimmt hat.

Vertreter der Schulen haben an folgenden Arbeitssitzungen teilgenommen, wurden iiber deren
Inhalte informiert oder haben in gemeinsamer digitaler Kooperation bisherige Ergebnisse
erarbeitet:

12.09.2018, 27.09.2018, 28.09.2018, 31.10.2018, 07.11.2018, 13.11.2018, 23.01.2019,
14.02.2019, 18.03.2019, 03.05.2019, 08.05.2019
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“Da die Digitalisierung auch auSerhalb der Schule alle Lebensbereiche und - in
unterschiedlicher Intensitit - alle Altersstufen umfasst, sollte das Lernen mit
und ilber digitale Medien und Werkzeuge bereits in den Schulen der
Primarstufe beginnen. Durch eine pddagogische Begleitung der Kinder und
Jugendlichen kénnen sich friihzeitig Kompetenzen entwickeln, die eine
kritische Reflektion in Bezug auf den Umgang mit Medien und iiber die digitale

Welt ermdglichen.”

KMK Strategiepapier, 12/20161

1 Leitbild / Vision

Die Schulen in Schlofd Holte - Stukenbrock haben das Ziel, ihren Schiilerinnen und Schiilern in
einer positiven Lern- und Lebensatmosphire erforderliche Schliisselqualifikationen fiir eine
erfolgreiche schulische bzw. berufliche Orientierung, eine gesellschaftliche Partizipation sowie
ein selbstbestimmtes Leben zu vermitteln. Wir legen besonderen Wert darauf, die
Gesamtpersonlichkeit der Kinder und Jugendlichen zu entwickeln und dabei Heterogenitat und
individuelle Lernvoraussetzungen zu beriicksichtigen. Die Digitalisierung und der damit
einhergehende dynamische Wandel der Lebenswelt, der Gesellschaft, des Berufs- sowie des
Privatlebens durch Innovationen und Weiterentwicklungen bringen immer neue Chancen und

Herausforderungen mit sich.

Unsere Schulen mochten durch ein zeitgemafdes Bildungsangebot dazu beitragen, den Kindern
und Jugendlichen zu ermdglichen, die in einer digitalen Gesellschaft erforderlichen
Kompetenzen zu erwerben. Dabei beachten die Schulen die Bediirfnisse von Schiilerinnen und
Schiilern bei den Schuliibergidngen und bilden im Sinne der Chancengleichheit Netzwerke mit
anderen Schulen in der Region. Dieses gemeinsame Medienkonzept zeigt die deutlichen
Bemiihungen unserer Schulen, schuliibergreifende Standards im Bereich des Arbeitens mit

digitalen Medien zu schaffen.

1 KMK - Bildung in der digitalen Welt. Strategie der Kultusministerkonferenz (8.12.2016).
https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUndAktuelles/2016/Bildung_digitale Welt Webv
ersion.pdf. Aufgerufen am 26. September 2018.



https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUndAktuelles/2016/Bildung_digitale_Welt_Webversion.pdf
https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUndAktuelles/2016/Bildung_digitale_Welt_Webversion.pdf
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2  Rahmenbedingungen

In den aktuellen Lehrpldnen des Landes NRW?2 ist bereits die Einbeziehung digitaler Medien und
Werkzeuge in nahezu allen Fachern intendiert. Auch die angehenden Lehrkrafte werden dazu
verpflichtet, Unterrichtsbesuche mit digitalen Medien zu gestalten. In der gemeinsamen
Erklarung der Landesregierung, des Stidtetages NRW, des Landkreistages NRW und des Stiadte-
und Gemeindebundes NRW ,Schule in der digitalen Welt“3 verpflichten sich die Schultrager den

Digitalisierungsprozess der Schulen zu unterstiitzen.

Der Medienkompetenzrahmen Medienpass NRW#* ist als Grundlage fir die
Unterrichtsentwicklung mit digitalen Medien und Werkzeugen vom Land vorgesehen. In der im
Oktober 2017 veroffentlichten Version ist der Medienkompetenzrahmen NRW durch eine

Schulmail vom 26.06.20185 fiir alle Schulen verpflichtend eingefiihrt worden.

Auf der Basis des Medienkompetenzrahmens NRW werden in den kommenden Jahren auch die
Kernlehrplane der Facher die Nutzung digitaler Medien und Werkzeuge im Fachunterricht

deutlich starker als bisher verankern.

Als Folge werden fiir unsere Grundschulen auch in VERAé digitale Kompetenzen der

Schiilerinnen und Schiiler abgefragt.

Fiir die Grundschulen ist die Schulung von Kompetenzen nach dem Medienkompetenzrahmen
NRW verbindlich. Wir sehen es also als unsere Aufgabe an, die Grundlagen im Bereich

Medienkompetenz bei den Schiilerinnen und Schiilern zu schaffen.

Die weiterfithrenden Schulen werden ebenfalls den Medienkompetenzrahmen NRW einfiihren
und ihre Lehrpline demgemif} anpassen. Um auf den von den Grundschulen geschaffenen
Grundlagen im Bereich Medienkompetenz aufbauen zu kénnen, haben unsere Schulen

gemeinsame Ankniipfungspunkte identifiziert und in den Ausfiihrungen dargelegt.

2 QUA-LIS NRW - Lehrplannavigator. https://www.schulentwicklung.nrw.de/lehrplaene/. Aufgerufen
am 26. September 2018.

3 ,Schule in der digitalen Welt“ — Gemeinsame Erklarung der Landesregierung, des Stadtetages NRW,
des Landkreistages NRW und des Stadte- und Gemeindebundes NRW zur Umsetzung des
Programms ,,Gute Schule 2020
https://www.schulministerium.nrw.de/docs/bp/Ministerium/Presse/Pressekonferenzen/Archiv/2016/
2016 12 20-Umsetzung-GuteSchule2020/02c-Gemeinsame-Erklarung.pdf. Aufgerufen am 26.
September 2018.

4 Medienkompetenzrahmen NRW. https://www.medienpass.nrw.de/. Aufgerufen am 26. September
2018.

5 Schulmail: Medienkompetenzrahmen NRW (26.06.2018).
https://www.schulministerium.nrw.de/docs/bp/Ministerium/Schulverwaltung/Schulmail/Archiv -
2018/180626/index.html. Aufgerufen am 26. Sep. 2018

6 QUA-LIS NRW. VERA. Vergleichsarbeiten in Jahrgangsstufe 3.
https://www.schulentwicklung.nrw.de/vera3/. Aufgerufen am 26. September. 2018.



https://www.schulentwicklung.nrw.de/lehrplaene/
https://www.schulministerium.nrw.de/docs/bp/Ministerium/Presse/Pressekonferenzen/Archiv/2016/2016_12_20-Umsetzung-GuteSchule2020/02c-Gemeinsame-Erklarung.pdf
https://www.schulministerium.nrw.de/docs/bp/Ministerium/Presse/Pressekonferenzen/Archiv/2016/2016_12_20-Umsetzung-GuteSchule2020/02c-Gemeinsame-Erklarung.pdf
https://www.medienpass.nrw.de/
https://www.schulministerium.nrw.de/docs/bp/Ministerium/Schulverwaltung/Schulmail/Archiv-2018/180626/index.html
https://www.schulministerium.nrw.de/docs/bp/Ministerium/Schulverwaltung/Schulmail/Archiv-2018/180626/index.html
https://www.schulentwicklung.nrw.de/vera3/
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3  Medienkompetenz

Bildung ist der entscheidende Schliissel, um alle Heranwachsenden an den Chancen des digitalen
Wandels teilhaben zu lassen. Allen Kindern und Jugendlichen sollen die erforderlichen
Schliisselqualifikationen und eine erfolgreiche berufliche Orientierung bis zum Ende ihrer
Schullaufbahn vermittelt und eine gesellschaftliche Partizipation sowie ein selbstbestimmtes
Leben ermdglicht werden. Ziel ist es, sie zu einem sicheren, kreativen und verantwortungsvollen
Umgang mit Medien zu befdhigen und neben einer umfassenden Medienkompetenz auch eine
informatische Grundbildung zu vermitteln. Hierfiir ist der Medienkompetenzrahmen NRW das
zentrale Instrument. Er bildet den verbindlichen Orientierungsrahmen fiir die
Weiterentwicklung des schulischen Medienkonzepts (vgl. auch Medienkompetenzrahmen NRW:

www.medienpass.nrw.de).

Unter Einbeziehung von sechs Kompetenzbereichen mit insgesamt 24 Teilkompetenzen (siehe
auch Anlage) bietet der Medienkompetenzrahmen Medienpass NRW ein Instrument der

systematischen Vermittlung von Medienkompetenz an allen Schulen in Schlofd Holte-

Stukenbrock:

Der Kompetenzrahmen weist sechs Kompetenzbereiche aus:

1. Bedienen und Anwenden beschreibt die technische Fahigkeit, Medien sinnvoll einzusetzen
und ist die Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung.

2. Informieren und Recherchieren umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl von

Quellen sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen.
Kommunizieren
und Kooperieren

nikation zu beherrschen und Medien verantwortlich zur Zusammenarbeit zu nutzen.

diese kreativ bei der Planung und Realisierung eines Medienproduktes einzusetzen.

\

Informieren Analysieren

das Wissen um die Vielfalt der Medien, andererseits die kritische Auseinandersetzung mit

3. Kommunizieren und Kooperieren heifit, Regeln fiir eine sichere und zielgerichtete Kommu-

4. Produzieren und Prisentieren bedeutet, mediale Gestaltungsmiglichkeiten zu kennen und

5. Analysieren und Reflektieren ist doppelt zu verstehen: Einerseits umfasst diese Kompetenz

und Recherchieren und Reflektieren Medienangeboten und dem eigenen Medienverhalten. Ziel der Reflexion ist es, zu einer selbst-

bestimmten und selbstregulierten Mediennutzung zu gelangen.

keiten im Programmieren vermittelt sowie die Einfliisse von Algorithmen und die Auswir-
kung der Automatisierung von Prozessen in der digitalen Welt reflektiert.

Bedienen Produzieren
und Anwenden und Prasentieren

Unsere Schulen werden die Unterrichtsentwicklung mit digitalen Medien und Werkzeugen auf
der Grundlage des Medienkompetenzrahmens NRW in den kommenden Jahren vorantreiben
und die Nutzung digitaler Medien und Werkzeuge und die Entwicklung der Medienkompetenz

der Schiilerinnen und Schiiler in den schulinternen Fachlehrpldnen verankern.

verankert eine informatische Grundbildung als elementaren
Bestandteil im Bildungssystem. Neben Strategien zur Problemléisung werden Grundfertig-


http://www.medienpass.nrw.de/
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3.1 LERNEN MIT MEDIEN
Die Lehrkrafte unserer Schulen nutzen digitale Medien und Werkzeuge regelmafdig zur

Gestaltung des Unterrichts. Das meint unter anderem:

o die anschauliche Darstellung von Inhalten, Prasentation von Medien, etwa Videoclips,

Fotos, Animationen, interaktive Inhalte usw.

e die individuelle Férderung der Schiiler durch Nutzung passgenauer Ubungsangebote

(z.B. Apps zum Uben bei Sprachproblemen)
e die Diagnose von Lernstinden durch digitale Testformate

e das moglichst unmittelbare Feedback zu Lernprozessen der Schiiler, etwa durch

spielerische Abfrageformate

e die Gestaltung von Lernangeboten durch interaktive Online Ubungen (z.B. Learning

Apps, Learning Snacks und dhnlichem)
e die Vermittlung von Medienkompetenz im Sinne des Lehrens mit und iiber Medien

Die Schiilerinnen und Schiiler unserer Schulen nutzen digitale Medien und Werkzeuge in allen
Fachern regelmafig. Dabei geht es nicht primar um die Medien und Werkzeuge selbst, sondern
ihre gewinnbringende l6sungsorientierte Nutzung. Schiilerinnen und Schiilern soll so ermoglicht
werden, die grundlegenden Kompetenzen des 21. Jahrhunderts (4K: Kritik, Kommunikation,

Kreativitat, Kollaboration) zu erwerben und zu nutzen, um
e Lernprozesse zu gestalten
e Medienkompetenz zu erwerben in der begleiteten Nutzung digitaler Medien
e Lernprozesse zu dokumentieren
e gemeinsam / kollaborativ mit anderen Schiilern zu arbeiten
e in selbstgesteuerten Lernangeboten eigenstiandig zu arbeiten
e Medienprodukte zu erstellen

Die Lehrkrifte nutzen digitale Medien und Werkzeuge (z.B. eine datenschutzkonforme Arbeits-

und Kommunikationsplattform wie IServ?, uCloud oder Logineo NRW8) dariiber hinaus, um
e sich untereinander zu vernetzen und dadurch die Teamarbeit zu starken

e sich in ihrer Nutzung digitaler Medien weiter zu professionalisieren

7 IServ Schulserver. https://iserv.eu/. Aufgerufen am 02.12.2018.
8 LOGINEO NRW - Die digitale Arbeits- und Kommunikationsplattform.
http://www.logineo.nrw.de/. Aufgerufen am 26. September 2018.


https://iserv.eu/
http://www.logineo.nrw.de/
http://www.logineo.nrw.de/
http://www.logineo.nrw.de/
http://www.logineo.nrw.de/
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e gemeinsam Unterrichtsmaterialien zu erarbeiten, zu teilen und zu nutzen
e die Kommunikation innerhalb der Schule und dariiber hinaus effizienter zu machen
e schulorganisatorische Prozesse zu vereinfachen

Die Lehrkrifte sind einheitlich mit digitalen Endgerdaten (iPads) ausgestattet, um auf einer

gemeinsamen Basis zu arbeiten, welche die gegenseitige Unterstiitzung erleichtert.

Der Einsatz von digitalen Medien und Werkzeugen soll moglichst flexibel und nicht an feste Orte
innerhalb der Schulgebidude oder Klassenrdume gebunden sein. Damit soll es moglich werden,
den Einsatz den Unterrichtsszenarien anzupassen (z. B. individuelles Arbeiten, Partner- oder

Gruppenarbeit).

Es sollen mobile Schulgeréte fiir Schiilerinnen und Schiiler vorhanden sein. Diese Gerate bilden
die Basis fiir die Nutzung digitaler Medien und Werkzeuge durch Schiilerinnen und Schiiler und
werden - vor allem an unseren weiterfithrenden Schulen - je nach Unterrichtsvorhaben durch
eigene Gerdte der Schiiler ergdnzt. Je nach Szenario sollte es moglich sein, Geratesdtze zu

kombinieren, um fiir Projekte in einzelnen Lerngruppen eine 1:1-Ausstattung nutzen zu kdnnen.

In der Unterrichtsgestaltung mit digitalen Medien und Werkzeugen sollen online verfiigbare
Angebote, Apps und Programme unter Beriicksichtigung datenschutzrechtlicher Vorgaben

genutzt werden.

Um eine Kontinuitdt der Arbeit mit digitalen Medien und Werkzeugen zu gewdahrleisten, soll es

moglich sein, Inhalte, Arbeitsstinde etc. liber einen Speicher verfiigbar zu machen.

Die Nutzung digitaler Medien und Werkzeuge wird fiir Schiiler wie Lehrer zu einem ganz
normalen Bestandteil des schulischen Alltags, nicht anders als heute die Nutzung von Heft und
Buch, Tafel und Overheadprojektor oder DVD Player. Uberwiegend werden die digitalen Medien

und Werkzeuge gegenwartig genutzte Medien erginzen, zum Teil auch ersetzen.

3.2 LEBEN MIT MEDIEN
Wir mochten unsere Schiilerinnen und Schiiler auf die digitalisierte Lebenswelt vorbereiten.
Daher nutzen wir digitale Medien in zahlreichen Kontexten ab der Klasse 1 und thematisieren
innerhalb des Unterrichts Chancen und Risiken, die mit der Nutzung digitaler Medien
einhergehen. Dazu gehoren unter anderem:

e Umgang der Schiilerinnen und Schiiler mit Medien

e Erfahrungen in einer durch Medien gepragten Welt

e Erwerb von Teilnahme-, Reflexions- und Urteilskompetenzen
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Die Themengebiete umfassen dabei:
e Medienfunktionen
e Medienbedienung
e Medientechnik
e Mediennutzung
e Information und Manipulation
e Mail
e Internettelefonie
e soziale Netzwerke
e Unterhaltung und Spiel
e Werbung und Konsum
e Steuerung und Automatisierung
e Informatik
e Gesundheit und Sicherheit
o Internetsicherheit (Datenschutz / Recht am eigenen Bild / Urheberrecht, ...)

e (Cybermobbing

4  Unterricht konkret — Katholische Grundschule Stukenbrock

Durch die Integration des Medienkompetenzrahmens NRW in unsere schulinternen Lehrplane
wird eine systematische, ficheriibergreifende Vermittlung von Medienkompetenzen ermdglicht.
Langfristiges Ziel ist es, die bereits in Kapitel 3 erwdhnten Kompetenzen (Bedienen und
Anwenden, Informieren und Recherchieren, Kommunizieren und Kooperieren, Produzieren und
Prasentieren, Analysieren und Reflektieren, Problemlésen und Modellieren) des
Medienkompetenzrahmens NRW mehrfach und verbindlich in den Fachern und
Unterrichtsvorhaben abzubilden. Die schulinternen Lehrpldne werden nach und nach durch die
Fachkonferenzen gesichtet und die Forderung von Teilkompetenzen aus dem
Medienkompetenzrahmen NRW integriert. Es wird erfasst, wie einzelne Teilkompetenzen
bereits in der Schule vermittelt werden und welche Inhalte in der Zukunft geplant sind. Dabei
findet der Grundsatz des Primats der Padagogik vor der Technik Beriicksichtigung: Die
Vermittlung von Medienkompetenz dient als Voraussetzung einer erfolgreichen und
selbstbestimmten Teilhabe am kulturellen und gesellschaftlichen Leben sowie zur

Weiterentwicklung des Lernens durch die Nutzung digitaler Medien.

Die folgenden Ubersichten liefern eine tabellarische Zusammenfassung der bisher
vorgenommenen  Zuordnungen der  Unterrichtsvorhaben zu den Zielen des
Medienkompetenzrahmens NRW. Da die Integration der Kompetenzen ein durch praktische

9
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Erfahrungen zu reflektierender Prozess ist, ist diese Auflistung als erster Entwicklungsschritt
anzusehen, der mittel- und langfristig weiterentwickelt wird. Die aufgefiihrten
Unterrichtsprojekte werden in den schulinternen Lehrpldnen konkreter dargestellt.

Uberfachliche Projekte werden dabei verantwortlichen Personen zugeordnet.

Da sich nicht nur die Inhalte der weiterfithrenden Schulen deutlich von denen der Grundschulen
unterscheiden, sondern auch die schulinternen Voraussetzungen (Besetzung, Ridumlichkeiten,
fachliche Schwerpunkte) unterscheiden, werden im Folgenden fiir jede Schule eigene
Unterrichtsprojekte in Tabellen aufgefiihrt. Trotzdem werden sich viele Angebote an allen
Grundschulen und zum Teil auch an den weiterfiihrenden Schulen wiederfinden, da diese
gemeinsam mit dem Gedanken der Vernetzbarkeit, Fortfiihrung und schuliibergreifender

Standards entstanden sind.

Die im Folgenden beschriebenen Unterrichtssituationen / Themen sind exemplarisch zu sehen.
Der beschriebene Einsatz der Medien findet in dieser Form im Unterricht, angepasst an die
jeweilige Lernsituation, statt. Weitere Einsatzmoéglichkeiten werden stindig erprobt, die Tabelle

wird entsprechend erweitert.

1. Bedienen und Anwenden
Medienausstattung, digitale Werkzeuge, Datenorganisation, Datenschutz und

Informationssicherheit

Jg. | Fach Unterrichtssituation Anwendung/ genutzte
Medien
1-4 | Deutsch - Forder/ Forder >LWS / Anton / Apps/ Lernprogramme:
Hallo Anton, Antolin,

- Exemplarisch: Thema Friihling > Lernwerkstatt,

Bookcreator Officeanwendungen,
- Rechtschreibregeln / Bookcreator, Hallo,
Rechtschreibtraining, z. B. Internetbrowser, (...)

Wortliche Rede - Anton

- Literaturstunde / Lesestunden -
Antolin

- DAZ (Deutsch als Zweitsprache) 2
Hallo / Anton

10
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1-4

Mathematik

Samtliche Inhalte des
Mathematikunterrichts kénnen
erganzend mit Digitalen
Werkzeugen / Apps etc. aufbereitet
werden. Bisher erfolgreich
erprobt:

Gewichte, Zahlraumerweiterung,
Rechnen mit grofden Zahlen,
Grundrechenarten,
Rechenstrategien, 1x1-Training,
Aufgaben zu Raum-
LageBeziehungen , Geometrie:
Flachen / Formen /
Wiirfelgebdude, (...)

Zeichnen: Wie zeichnet man ins
Heft? (Kamera-App)

()

Ubungsaufgaben und Férder-
/Forderunterricht - Anton / Flex

und Flo etc.

Apps/ Lernprogramme:
Anton, Flex und Flo
Software, Lernwerkstatt,
Officcanwendungen
Kamera-App/ Beamer: iPad

als Objektkamera

1-4

Ubergreifend

Computerkurs / Medienstunde:
Gezielte Ubungen zum Anlegen von
Ordnerstrukturen

Wiederholung im
Alltagsunterricht, (z.B. in Deutsch,
beim Schreiben, Speichern und
Organisieren von Geschichten
eines Tagebuchs zu einem Ausflug

/ einer Klassenfahrt)

iPad, PC, USB Stick etc. /
Textverarbeitungsprogramm
e / Bildbearbeitung (Paint,

Irfanview)

3/4

Sachunterricht

/ ibergreifend

Konkrete Unterrichtseinheit
»Sicher im Netz"
(Unterrichtsgesprache iiber
Gefahren, WhatsApp, Chatrooms

etc.)

www.internet-abc.de
Theaterstiick: ,Mein Kérper

gehort mir*

11
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Lernmodule Internet-ABC im
Computerkurs

Mein Korper gehort mir

1-4

(..)

Informieren und Recherchieren

Informationsrecherche, -auswertung, -bewertung und -kritik

Jg. | Fach Unterrichtssituation Anwendung/ genutzte
Medien
Deutsch - Literaturrecherche (Browser, Internetbrowser /
Suchmaschinen) Suchmaschinen /
o/ - Erstellen einer Leserolle - Recherche Wikipedia
iiber den Autor des Buches
Sachunterricht - Recherche zu verschiedenen Themen (Zu | Internetbrowser /
allen Bereichen des SU moglich. Sehr Suchmaschinen +
haufig und gezielt eingesetzt). Thema Online Enzyklopadien
3/4 Europa - Erstellen von (Geobine, Frag Finn,
Landersteckbriefen - Finden der Blindekuh, Was ist
benoétigten Informationen iiber die Was, Wikipedia)
Lander Europas.
- Vorbereitung auf die Radfahrpriifung
Englisch - Internetrecherche zu Internetbrowser /
Sehenswiirdigkeiten in London - Suchmaschinen /
3/4 Erstellen eines Erklarfilms mit der Wikipedia / Kamera-
Kamera-APP unter Verwendung der App
Informationen aus der Recherche
Musik - Recherche zu verschiedenen Internetbrowser /
Komponisten Suchmaschinen /
3/4

Prasentation der eigenen Lieblingsmusik

/ des Lieblingskiinstlers

Wikipedia
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1/2

Sachunterricht

Erstellen eines Tiersteckbriefs
,Haustiere”“ = Welche Informationen aus
den Suchergebnissen der Suchmaschine
»Blindekuh“ benétige ich wirklich?
(Vorlage Steckbrief: Name, Grof3e,
Gewicht, Farbe, ...)

Suchmaschine

Blindekuh / Bibliothek

3/4

Sachunterricht

Prasentation/ Erstellen eines Plakats zu
verschiedenen bekannten Briicken. -
Welche Informationen aus den
Suchergebnissen der Beschreibungen im
Internet sind wichtig (Strukturierung des

Plakats)?

Suchmaschinen,

Wikipedia, Bibliothek

3/4

Sachunterricht

Erstellen eines Lapbooks zum Thema

Ritter und Burgen

Suchmaschinen, Was
ist was / Blicherkiste /

Bibliothek

3/4

Deutsch/

Sachunterricht

Thema Werbung: Internet ABC

iPads, PC

3/4

tibergreifend

Unterrichtseinheit ,Sicher im Netz“
Unterrichtsgesprach tiber ,gefiahrliche”
Inhalte und Manipulation, Nutzen
mehrerer Quellen (filtern!), Lernmodul
Internet-ABC, Mein Korper gehort mir:

»,Nummer gegen Kummer"*

Lesetexte, iPads, PC

1/2

tibergreifend

Nutzernamen und Passwort eingeben
(Antolin, Lernwerkstatt etc.) und den
Nutzen des personlichen Zugangs und

des Passwortschutzes erkennen

PC, iPads

1-4

(..)
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3. Kommunizieren und Kooperieren

Kommunikations- und Kooperationsprozesse, Kommunikations- und Kooperationsregeln,
Kommunikation und Kooperation in der Gesellschaft, Cybergewalt und -kriminalitit

Ig-

Fach

Unterrichtssituation

Anwendung/

genutzte Medien

3/4

Deutsch

Unterrichtseinheit zum Thema , Briefe
schreiben“ = Wie verfasse ich eine

adressatengerechte Email?

Antolin, Anton,
(mail4kids.de)

1-4

Deutsch

Versenden von ,,Buchtipps” iiber Antolin

Antolin

3/4

Sachunterricht

/
Ubergreifend

Einheit zum Thema ,Sicher im Netz

Regeln fiir den Umgang in von Chats und
sozialen Netzwerken: Wie verhalte ich
mich bei Gewalt, Beleidigungen und
Drohungen im Netz? An wen kann ich
mich wenden? - Unterrichtsgespriche,

Verhaltensregeln.

Spiel ,Jakob und die Cybermights” /

Lernmodule im Internet-abc

Theaterstlick ,Mein Kérper gehort mir” /

Nummer gegen Kummer

klicksafe.de,

internet-abc

1-4

tibergreifend

Gestaltung von Artikeln und Beitragen
fiir die Schulhomepage / fiir eine

Projektwochenzeitung

PC, iPads

1-4

(..)
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4. Produzieren und Prasentieren

Medienproduktion und Prdsentation, Gestaltungsmittel, Quellendokumentation, rechtliche

Grundlagen
Jg. | Fach Unterrichtssituation Anwendung/
genutzte Medien
Sachunterricht - Préasentation/ Erstellen eines Plakats Suchmaschinen,
oder einer PowerPoint-Prasentation (MS | Wikipedia,
3/4 oder Libre Office) zu verschiedenen Bibliothek,
bekannten Briicken PowerPoint/ Libre
Office
Sachunterricht - Erstellen eines Tiersteckbriefs Suchmaschine
1/2 ,Haustiere" Blindekuh /
Bibliothek
y Mathematik - Erstellen eines Erklarvideos zum Thema | Kamera-App
3/4
»Wie zeichne ich ein Quadrat?“
12 Deutsch - Erstellen einer Prasentation zum Book Creator /
Buchstaben ,A“ Kamera-App
Kunst - Fotocollage der Arbeiten der Klasse zum | Kamera-App
3/4 Thema Kandinski + Présentation auf der
Schulhomepage
Deutsch - Gestalten von Kkleinen Prasentationen | Bookcreator,
zum jeweils neu erlernten Buchstaben im | Kamera App,
Buchstabenplan (Fotos, | TTSEasiSpeak, MP3
1/2 Audioaufnahmen, Filmsequenzen) -> | Recorder
Nutzen verschiedener Schriftarten und
Animationen/  Fotos mit  Filtern
versehen/ Audioaufnahmen verfremden
y tibergreifend - Erklarfilme oder ,Filmtrailer drehen (zu | Kamera-App /iMovie
3/4
verschiedenen Themen) - Beziehung iPads,
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von Sprache, Bild und Musik im Film

herstellen

iPad-Halter/Stativ

y Musik Eigene Musik aufnehmen, prasentieren Garage Band (App)
3/4
und dartiber ins Gesprach kommen.
Deutsch/ Kleine Filmsequenzen drehen Puppet Pals
3 Englisch (Szenisches Spiel, Trickfilme) mit Puppet | iMovie
4
Pals oder iMovie. Gezielter Einsatz von
Sounds und Musik
tibergreifend PC, Videos zum
Woher habe ich das Bild?
Datenschutz,
SuS wissen, dass sie bei Referaten immer (internet-abc)
9.4 angeben miissen, woher sie ein Bild oder
einen Textabschnitt haben. Sie kennen
Beispiele fiir rechtliche Folgen die
Urheberrechtsverletzungen haben (z.B.
Geldstrafen, Anzeigen).
Sachunterricht Datenschutz - das bleibt privat! Beamer, iPads, AB,
/ ibergreifend PC (www.internet-
SuS informieren sich auf der
abc.de/datenschutz,
Internetseite ,internet-abc” iber den .
https://www.interne
3/4 Datenschutz und fiithren das Lernmodul
t-abc.de/lehrkraefte/
»,Datenschutz - das bleibt privat!“ durch.
lernmodule/datensc
hutz-das-bleibt-
privat/)
1-4 ()
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5. Analysieren und Reflektieren

Medienanalyse, Meinungsbildung, ldentititsbildung, selbstregulierte Mediennutzung

Jg. | Fach Unterrichtssituation Anwendung/ genutzte
Medien
Deutsch/ - Zeitungsprojekt in Zusammenarbeit | Tageszeitung (Abo
Sachunterricht mit der Neuen Westfélischen. durch Sponsoren)
- Gemeinsames Lesen der Tageszeitung
1-4 im offenen Anfang und in
Freiarbeitsphasen, gezielte Suche
nach Informationen bei besonderen
Veranstaltungen etc.
Deutsch/ - Nutzen der Schulbibliothek zur Bibliothek /
1-4 tibergreifend Informationsbeschaffung / Internetrecherche
Geschichte des Buchdrucks
Sachunterricht / - Wassind Medien? ABs / Klicksafe.de /
tibergreifend (Unterrichtseinheit) Kennen lernen Internet-ABC
3/4 der verschiedenen Medien (analog/
digital) und Anbahnen eines
reflektierten Umgangs mit ihnen
Deutsch/ - Besuch bei Dr. Oetker, anschliefend: | Zebra Lehrwerk
Sachunterricht Unterrichtseinheit zum Thema (Klett)
i ~Werbung"“ Internetrecherche
Internet-ABC
Deutsch/ - Was ist ein Influencer? Wie Internet-ABC
Sachunterricht beeinflussen sie in den Sozialen Erklarvideos auf
i Netzwerken? Internet-ABC / ZDF Tivi | logo.de / www.so-
(Logo) geht-medien.de
3/4 Sachunterricht/ - Unterrichtsgesprach liber Eigene Erfahrungen
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tibergreifend Onlinespiele (Fortnite etc.) Instagram | der Kinder (Mindmap)
/ Soziale Netzwerke und Risiken wie | Internet-abc,
FOMO (Fear of missing out) und Klicksafe.de

Depressionen / Bezug zur Realitét

- Mediennutzungsvertrag vorstellen www.mediennutzungs-
und dartber sprechen, Gesprach iiber | vertrag.de

das eigene Medienverhalten (evtl.

1-4
Umfrage)
- Organisation eines Elternabends zur | Medienzentrum Kreis
Aufklarung iiber Chancen und Risiken | GT
Eltern

der Mediennutzung

(..)

6. Problemlosen und Modellieren

Prinzipien der digitalen Welt, Algorithmen erkennen, Modellieren und Programmieren,

Bedeutung von Algorithmen

Jg. | Fach Unterrichtssituation Anwendung/

genutzte Medien

Sachunterricht / - Computerkurs / Scratch.mit.edu
tibergreifend Forder/Forderstunden: scratch]r (App)
3/4 Programmieren eines Trickfilms mit

Scratch oder Scratch junior

Mathe - Lightbot Hour iPads (Lightbot Hour)
3/4 - SuS nutzen die App, um einfache

Befehlsketten zu erstellen.
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Sachunterricht Mein Tagesablauf Bilder, Tabellen,
Dokumentenkamera,
SuS erkennen wiederkehrende Beamer
Tatigkeiten in einem Tagesablauf als
1 einen Algorithmus, indem sie ihren
eigenen Tagesablauf mit dem der
anderen Kinder vergleichen und
Gemeinsamkeiten und Unterschiede
feststellen
Mathe SuS erkennen arithmetische Mathebuch,
Algorithmen bei schriftlichen Arbeitsblitter, PC
4 Rechenverfahren. (Lernwerkstatt:
Schriftliche
Rechenverfahren)
Mathe, Algorithmen im Alltag Fotoapparat, iPads,
Sachunterricht SuS erkennen Algorithmen in ihrem Beamer, PC
Alltag, indem sie dariiber (PowerPoint)
reflektieren, wann sie eine Reihe von
Anweisungen, die Schritt fiir Schritt
2.4 ausgefiihrt werden, um eine Aufgabe
oder ein Problem zu losen,
durchfiihren. Dazu legen sie
beispielsweise eine ,Schritt fiir
Schritt Fotoserie an, um den
Algorithmus zu verdeutlichen.
Facheriibergreifend Scratch iPads (Scratch)
SuS programmieren einen oder
4 mehrere Charaktere und lernen
dabei verschiedene englische
Begriffe.
Sachunterricht, IN PLANUNG: Lego Baukasten,
e Mathe, Kleingruppe Lego We-Do iPads (Lego WeDo)
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SuS bauen und programmieren ein
selbst ausgewdhltes Lego-Modell zu
einem Themengebiet aus der Lego-

WeDo-App.

3/4

Sachunterricht

Kommunikationsgerate frither und

heute

SuS informieren sich bei ihren Eltern
und Grofdeltern iiber die
Kommunikationsmedien ihrer Zeit.
Sie vergleichen die Medien, die
damals genutzt worden sind mit
Medien, die sie selbst nutzen und
stellen Gemeinsamkeiten und

Unterschiede fest.

PC, iPads, Handys,
Telefone, Briefe,

Faxgerate etc.

Mathe

Der Taschenrechner

SuS wissen, wie der Einsatz des
Taschenrechners das Rechnen
beeinflusst, indem sie besonders
schwierige arithmetische Aufgaben

mit dem Taschenrechner 16sen.

Taschenrechner, PC

..)

https://www.internet-abc.de/

https://www.br.de/sogehtmedien/index.html

https://www.mediasmart.de/

https://www.juuuport.de/beratung/

5

Ausstattung - Organisationsentwicklung I

5.1 LEITGEDANKEN ZUR IT-AUSSTATTUNG

Die IT-Ausstattung der Schule bedingt sich durch die pidagogischen Uberlegungen, die in

Kapitel 3 ,Medienkompetenz und Kapitel 4 ,Unterricht konkret” ausfiihrlich eruiert wurden.

Auch wenn sich alle Schulen tiber die Basisausstattung einig sind (vgl. hierzu ,kurzfristige
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Planung“), wird aufgrund der unterschiedlichen Voraussetzungen, unterrichtlichen
Zielsetzungen und Vorgaben, wie z.B. die Lehrplane der jeweiligen Schulform, im Folgenden die
aktuelle Ausstattung, sowie die schrittweise Umsetzung der Ausstattungsplanung von jeder
Schule einzeln beschrieben und erméglicht eine Synchronisation zwischen den sich
bedingenden Faktoren organisatorische Entwicklung, unterrichtliche Entwicklung,

Personalentwicklung und IT-Ausstattung.

5.2 IST-ZUSTAND
Die im Folgenden beschriebene Ausstattung ist aktuell an der Schule vorhanden. Ob und wie

diese in der weiteren Arbeit eingesetzt werden kann, wird in der Ausstattungsplanung

beschrieben.
Anzahl Beschreibung
Computerrdume 1 11 PC und ein Lehrercomputer
Mobile Endgerate 10 Laptops (veraltet) Laptops zur Nutzung im Unterricht
Vereinzelt Medienecke im Klassenraum
Rechner in
(unterschiedliche Ausstattung, extrem
Klassenrdumen
veraltet)
2 mobile Beamer
Prasentations- 1 Objektkamera
moglichkeiten 1 Apple TV
Schulserver
Benutzerkonto fiir jede*n Schiiler*in
1
zum Speichern von eigenen Daten
Austausch- und bid-owl
Speichermoglich- schulen-gt
keiten fiir Schulserver
Lehrkrafte uCloud for schools
Arbeitsgerate fiir 2PC
padagogische 2 iPads
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Mitarbeiter*innen 1 Laptop (veraltet)
1 Farblaserdrucker und
Gerate befinden sich nur im oberen
Drucker 1 Kopierer mit
Gebaude
Netzwerkanschluss
Oberes Gebaude:
Lehrerzimmer, provisorische
Erweiterung durch selbstinstallierte
WLAN Repeater
Unteres Gebaude:
Oberer Flur funktioniert, unterer Flur
fehlerhaft
Breitband-
anbindung
Homepage Anbieter host-europe

First-Level-Support

Medienbeauftragter Herr Biischer,

Medienbeauftragte Frau Giise

Second-Level-

Support

Firma regio.it

5.3 AUSSTATTUNGSPLANUNG

Um die oben aufgefiihrten Kompetenzen in der geplanten Weise im Schulalltag umsetzen zu

konnen, bedarf es einer an die padagogischen Ziele angepassten technischen Ausstattung. Aus

diesem Grund hat sich der Arbeitskreis Medien der Schulen in Schlofé Holte-Stukenbrock auch

mit der Entwicklung eines gemeinsamen technischen Rahmens befasst.

Ein entscheidender Grund ist die friithzeitige Schaffung von Akzeptanz im Kollegium und der

Abbau der ,Bedienungshiirde” durch vorgeschaltete schulinterne Fortbildungen, um das digitale

Medium zu einem akzeptierten Alltagsmedium (wie z.B. Tafel) werden zu lassen. Unter dem

Motto ,weniger ist mehr*, ist es Ziel, ein performantes, stabiles, einfaches, einheitliches und

kabelloses System in jedem Unterrichtsraum zu installieren.
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Fir die Schiilerinnen und Schiiler erlauben diese gemeinsamen Rahmenbedingungen einen
problemlosen Ubergang an die weiterfithrenden Schulen, da bekannte Gerite und langfristig

bestehende Konten weiter genutzt werden kénnen.
Die Planung wird in den folgenden Unterpunkten in drei Schritten erldutert:

1. Kurzfristige Planung

Ausstattungsanforderungen, die nach den Sommerferien 2019 zur Verfiigung stehen
miissen, um bei den Lehrkriften der Kollegien schnellst moglich Akzeptanz und
Kompetenz fiir den Einsatz von Medien im Unterricht zu schaffen und so eine ziigige

Umsetzung des Medienkompetenzrahmens zu ermdglichen

2. Mittelfristige Planung

Die Vollausstattung der Schule um den Einsatz der Medien im alltiglichen Unterricht zu

erreichen, nachdem die in der kurzfristigen Planung umgesetzten Ziele evaluiert wurden

3. Langfristige Planung

Projekte und Visionen fiir die weitere Entwicklung der Schule - hierbei gibt es noch
keine genauen Vorstellungen zur Umsetzung und erforderlichen Ausstattung, da diese

von der Umsetzung der kurz- und mittelfristigen Planungen abhiangen

An der KGS Stukenbrock herrscht die Besonderheit, dass die Schule aus zwei voneinander

getrennten Gebaudeteilen besteht, die entsprechend ausgestattet und versorgt werden miissen.

5.3.1 Kurzfristige Planung
In der unmittelbaren Zukunft sollen durch eine grundlegende IT-Ausstattung unter
Einbeziehung bereits vorhandener Strukturen die Grundlagen fiir die weitere Entwicklung
gelegt werden. Zu einer lernférderlichen, alltagstauglichen IT-Infrastruktur gehéren demnach
im ersten Schritt:
e Ein moglichst breitbandiger, verladsslicher Internetzugang fiir das Schulgebaude, welcher
o von den Klassenrdumen, den Fachrdumen sowie dem Lehrerzimmer aus
zuganglich ist.
o mehreren Lehrkraften gleichzeitig ermdglicht digitale Inhalte aus dem Internet
abzurufen und im Fall von Videos zu streamen (z.B. iiber EDMOND NRW?)
o einer grofReren Zahl von Schiilerinnen und Schiilern erlaubt, gleichzeitig

onlinegestiitzte Angebote zu nutzen.

9 EDMOND NRW." http://www.edmond-nrw.de/. Aufgerufen am 26. September 2018.
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Eine Moglichkeit fiir Lehrkrafte, im gesamten Gebaude iiber W-LAN mit mobilen Geraten
auf das Internet zuzugreifen, um im Klassenraum und dariiber hinaus ohne Anbindung
beweglich zu bleiben.
o Um die Arbeit der Lehrkréfte zu vereinfachen, sollte dieses ein geschlossenes
WLAN sein, welches nur fiir die Lehrkréfte und Schulpersonal zuginglich ist.
In den Klassenrdumen sollte es Prasentationsmoglichkeiten geben in Form einer
Projektionsflache und eines Beamers, welcher mit den Endgeraten der Lehrkrifte
verbunden werden kann, iiber Kabel oder WLAN.
In Kombination mit den Projektoren/Prasentationsflachen soll es moglich sein, analoge
Inhalte darzustellen. Dies erweitert die Moglichkeiten eines OHP deutlich fiir die
Unterrichtsgestaltung. Je nach technischer Umsetzbarkeit soll dies erfolgen
o lber eine Dokumentenkamera, welche mit dem Endgerat der Lehrkraft
gekoppelt werden kann.
o lber eine Nutzung des Lehrergerates (iPad) in Kombination mit einer Halterung
und einer App als Dokumentenkamera (angebunden {iber Kabel oder W-LAN).
Zundachst nutzen Lehrkrafte digitale Medien und Werkzeuge fiir die Gestaltung von
Unterricht, um
o mit der Nutzung vertraut zu werden und Selbstsicherheit zu gewinnen
o verschiedene Moglichkeiten auszutesten und in den eigenen Unterricht zu
integrieren
Schiilerinnen und Schiiler werden nach und nach in die Nutzung digitaler Medien und
Werkzeuge einbezogen,
o zundchst liber Moglichkeiten, die keinen Internetzugang fiir die Schiilerinnen
und Schiilern voraussetzen
Schaffung der infrastrukturellen Voraussetzungen fiir die Einfithrung und Nutzung von

Logineo NRW fiir die Lehrkrafte der Schulen.

Damit eine selbstverstdndliche und authentische Unterrichtsplanung und -einsatz mit
Medien erfolgen kann, muss fiir jede Lehrkraft der Schule ein iPad(-Pro) mit Apple
Pencil zur Verfligung stehen. Die Schaffung einer datenschutzkonformen Cloudlésung
bzw. Arbeitsumgebung, um vorbereitete Arbeitsmaterialien online abzurufen und eine
Vernetzung der Lehrer auf digitaler Ebene zu erlauben ist aufderdem unerldsslich. Die
Schulen in Schlofd Holte-Stukenbrock wiirden hier eindeutig das System ,IServ“
favorisieren, da es im Vergleich zur uCloud eine bezahlbare, umfangreiche und intuitiv-

bedienbare Komplettlésung bietet.
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Anschaffungen

Ausstattung

Erlauterung

Anschluss ans Breitbandnetz

flichendeckende W-LAN-Ausstattung

29 iPads + Apple Pencil + Hiillen +
Versicherung fir die Lehrkrafte

1 Lehrer iPad ist im aktuellen iPad-Koffer
vorhanden

Cloud-Loésung fiir alle Lehrkrafte

[Serv

25 iPads + Apple Pencil + Hiillen+ Bluetooth
Tastaturen

Taschen/Koffer zur Lagerung der iPads

20 Projektionsflachen

20 Kurzdistanzbeamer

20 Apple-TV

20 iPad Halterungen als Dokumentenkamera

MDM-Administration der iPads

1 Farblaserdrucker mit Netzwerkanschluss,
Einbindung des vorhandenen Kopierers ins
Netzwerk (AirPrint fahig)

Fir das untere Gebaude

5.3.2 Mittelfristige Planung

e Alle Lehrkréfte sollen die Méglichkeit erhalten, auch fiir Schiiler den Zugang zum

Internet Gber ein “offenes WLAN” zuzulassen.

e Ausstattung der Klassen mit mobilen Schiilergeraten, die einen Zugang zum Internet

haben.

o Nach Méglichkeit sollten je Klasse Satze mit Geraten fiir eine 1:3 bis 1:5

Ausstattung angeschafft werden. Klassensiatze ermdglichen es im Gegensatz zu

Satzen fiir eine Klassenstufe, in den Klassen jederzeit Gerate zur Verfiigung zu

haben und sie wirklich in jedem Unterricht einsetzen zu konnen.

e Abschaffung der Computer in den Medienecken der Klassenraume, wenn die jeweiligen

Klassen mit mobilen Schiilergeriten ausgestattet sind.

e Die Ausstattung von Lehrkréaften mit mobilen Endgeraten soll nun auf die ndchste

Gruppe ausgeweitet werden.
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e Weitere Lehrkrifte steigen in die Weiterentwicklung ihres Unterrichts mit digitalen
Medien und Werkzeugen ein, und orientieren sich dabei an den Erfahrungen der

Pilotgruppe.

5.3.3 Langfristige Planung

e Alle Lehrkrafte nutzen digitale Medien und Werkzeuge regelmafig in ihrem Unterricht.
e Die Entwicklung der schuleigenen Lehrplane auf der Grundlage des Medienpass NRW
wird abgeschlossen.
e Der Einsatz von digitalen Medien und Werkzeugen ist an der Schule systemisch
verankert in den Fachlehrplanen auf der Basis des Medienpass NRW.
e Weitere Klassenstufen werden mit schuleigenen mobilen Schiilergeraten ausgestattet.
e Esistin allen Klassenstufen mdéglich, mobile digitale Gerate in die Unterrichtsgestaltung
zu integrieren.
e EDMOND NRW wird genutzt,
o von Lehrkraften, um Medien im Unterricht zu prasentieren und bereitzustellen
o von Schiilerinnen und Schiilern, um Medien im Unterricht rezeptiv und produktiv
zu nutzen (z.B. mittels EDU ID)
e Die Schulen verfiigen liber einen Back-up-Internetzugang, der zumindest einen Zugang
fiir Lehrkrafte erlaubt, so dass sie mit ihren Unterrichtsplanungen und -vorbereitungen

nicht in der Luft hdngen.

5.4 WARTUNGSKONZEPT
Den First-Level-Support tibernehmen die Medienbeauftragten der Schule. Der Second-Level-
Support wird durch die Firma iibernommen, mit der der Schultrdger einen Wartungsvertrag

abgeschlossen hat (vgl. hierzu Kapitel 9: Ansprechpartner).

6 Personalentwicklung
6.1 FORTBILDUNGSPLANUNG

Lernen mit digitalen Medien und Werkzeugen bedeutet auch, dass Lehrkréfte selbst die
Kompetenzen dazu erwerben miissen. Ein wichtiger Bestandteil davon besteht in eigenen
Erfahrungen aus der Unterrichtspraxis. Die Qualifizierung der Lehrkréfte erfolgt schrittweise

und unterrichtsbegleitend.
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Das Kollegium ist durch die Arbeitsgruppe ,Medien“ in Schlof} Holte Stukenbrock vernetzt und
institutionalisiert dadurch einen regelmafdigen Austausch von Erfahrungen zur

Unterrichtsgestaltung mit digitalen Medien und Werkzeugen.

Die Schule erhalt Fortbildungen
e zum Einsatz von digitalen Medien und Werkzeugen im Unterricht.
e 7u Arbeitsformen mit digitalen Werkzeugen.
e zu beispielhaften digitalen Medien und Werkzeugen.
e zum Thema Urheberrecht bei der Nutzung digitaler Medien.
e zum Thema Datenschutz beim Arbeiten mit digitalen Plattformen, mit Apps usw.
e zur Nutzung von der gewahlten Cloud-Losung zur Vernetzung im Kollegium und
zur Organisation schulischer Prozesse.

e zur Gestaltung von Lernprozessen mit digitalen Medien und Werkzeugen.

Zur fachlichen Unterrichtsentwicklung mit digitalen Medien und Werkzeugen nutzt die Schule

Angebote der Fachmoderatoren der Kompetenzteams.

Im Kollegium sind Teamstunden der jeweiligen Jahrgiange etabliert. Diese erlauben den
Austausch und die gemeinsame Planung des Einsatzes von digitalen Medien und die Starkung
von Kolleginnen und Kollegen, die noch unsicher im Umgang und Einsatz dieser Medien sind.

Im Kollegium wird das Format der Mikrofortbildung genutzt, um in Konferenzen im Zeitrahmen
von 15 Minuten, Erfahrungen zur Nutzung einzelner digitaler Medien und Werkzeuge

auszutauschen und weiterzugeben. Die Medienbeauftragten wirken hierbei als Multiplikatoren.

In Form von padagogischen Tagen zum Thema Unterrichtsentwicklung mit digitalen Medien und
Werkzeugen werden grofiere Entwicklungsschritte angestofden. Zu diesen padagogischen Tagen

wird auch zusatzlicher Input von aufden geholt.

Je nach organisatorischen Mdglichkeiten nutzt das Kollegium auch gegenseitige Hospitationen,

um an gemachten Erfahrungen teilzuhaben.

Einzelne Lehrkrafte werden dariiber hinaus liber entsprechende Foren und Kanale (z.B. Twitter,

EDU Camps, ...) neue Anregungen zur Weiterentwicklung in die Schule holen.

Fortbildungen Umsetzung | Bezug zu den Unterrichtsvorhaben
Umgang mit dem iPad fiir alle Kollegen kurzfristig | allgemein

Einsatz der auf den iPads installierten kurzfristig | allgemein

Apps
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6.2 AUSBILDUNG IN DER SCHULE
Die an der Schule tdtigen Lehramtsanwarterinnen und Lehramtsanwarter (LAA) erhalten eine
Einweisung in die an der Schule vorhandenen technischen Mdéglichkeiten durch den

Medienbeauftragten/den Ausbildungskoordinator.

In Hospitationsstunden erfahren die LAA praktisch, wie ein zeitgeméafder Unterricht u. a. mit
digitalen Medien umgesetzt werden kann. Die LAA erhalten Einsicht in die schulinternen
Lehrpldne, die verbindliche Mdglichkeiten des Einsatzes digitaler Medien im Unterricht

aufzeigen.

Eigene Erfahrungen mit und neue Anregungen zu digitalen Medien konnen die LAA durch die
aktive Mitarbeit in Fachkonferenzen und durch praktische Unterrichtsvorhaben oder bei der

Gestaltung des Schullebens einbringen.

Der Unterricht der LAA wird mit den zustindigen Mentoren u. a. auch unter dem Aspekt der
Medienkompetenz und des lernfordernden Einsatzes von modernen Informations- und

Kommunikationstechniken reflektiert.

6.3 KOOPERATIONSPARTNER

Das Kollegium nutzt die Angebote der Medienberatung des Kreis Giitersloh fiir schulinterne und
individuelle Fortbildungsveranstaltungen. Zudem ist die Schule Projektpartner des Zentrums fiir
digitale Bildung (ZdB) und nimmt die dort angebotenen Leistungen in Anspruch

(Schulleiterqualifizierung, Steuerungsgruppenqualifizierung, etc.).

7  Evaluation / Fortschreibung
Um den Erfolg der schulischen Entwicklung im Bereich der digitalen Bildung zu sichern, werden
in entsprechenden Gremien in regelméafdigen Abstanden die Zielsetzungen und ihre Umsetzung

einander gegeniibergestellt.

Aus den Ergebnissen wird dann abgeleitet, wo im schulischen Entwicklungsprozess
nachgesteuert werden muss. Entsprechend sind die fachliche Unterrichtsentwicklung mit

digitalen Medien und Werkzeugen und daraus folgend das Medienkonzept anzupassen.
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8  Prozessplanung - Organisationsentwicklung II
Die Entwicklung und Umsetzung des Medienkonzepts ist in Schlof3 Holte-Stukenbrock zu einer

tiberschulischen Aufgabe entwickelt worden.

Die Schulleiter aller Grund- und weiterfithrenden Schulen einigten sich darauf einen
gemeinsamen Arbeitskreis ,Medien“ aller Schulen einzurichten. Dazu zdhlen die jeweiligen
Medienbeauftragten (insgesamt 7 Lehrkrafte) der Schulen und der Schulleiter der Michaelschule

Norman Nefiodow, der die Gesamtkoordination tibernahm.

Die Lehrerkollegien wurden regelmafdig iiber die Entwicklungen des Arbeitskreises informiert

und durch Arbeitsauftrage, Riickmeldungen und Abstimmungen am Prozess beteiligt.

Die Fachkonferenzen arbeiten regelmifdig an den schulinternen Fachlehrplinen, um

Medienkompetenzen gemafd des Medienkompetenzrahmen NRW zu erweitern.

Das Medienkonzept wird durch den Arbeitskreis Medien regelmafdig evaluiert und

fortgeschrieben.

9  Ansprechpartner

Medienbeauftragter: Medienbeauftragte: Fortbildungsbeauftragte:
Herr Biischer Frau Guse Frau Messer
(First-Level-Support) (First-Level-Support)

Second-Level-Support

regio.it

Mitglieder der Arbeitsgruppe Medien:

Grauthoff-Elbracht-Schule: Susanne Kerkhoff

Katholische Grundschule Stukenbrock: Julius Biischer, Lena Giise
Michaelschule: Norman Nefiodow, Sandra Birich
Pollhansschule: David Clausen

Gesamtschule SHS: Birgit Garic, Simon Franke
Gymnasium SHS: Lars Quisbrock

29



Medienkonzept der KGS Stukenbrock

Dieses Medienkonzept wurde auf der Lehrerkonferenz am 06.06.2019 und auf der

Schulkonferenz am 25.06.2019 verabschiedet.

Datum:

Unterschrift der Schulleitung:
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